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ven op de markt gebracht, maar die sloegen niet aan bij 

de massa. Photoshop Limited Edition was niet gebruiks- 
vriendelijker dan zijn volwassen broertje en miste een boel inte- 
ressante functies. Vanuit commercieel oogpunt was ook 
PhotoDeluxe een slag in het water. Het pakket degradeerde tot 
weggevertje bij scanners of digitale fototoestellen. Beide consu- 
mentenprogramma’s lieten de hobbyist gefrustreerd kwijlen 
naar “the real thing’. 
Adobe onderneemt nu een nieuwe poging met Photoshop Ele- 
ments. Nadat we er een week mee hebben gestoeid, zijn we diep 
onder de indruk van de mogelijkheden en de manier waarop het 
de beginner ondersteunt. 
Uiteraard zal Photoshop Elements afbeeldingen corrigeren, auto- 
matisch rechttrekken, bijsnijden en kleurnu- 
ances bijstellen. Bovendien bevat het de bekende 
filters en is het uitbreidbaar met de gangbare 
Photoshop plug-ins. Photoshop Elements op- 
timaliseert afbeeldingen voor het web en maakt 
animated gif's. Het heeft functies om een hele 
map bestanden om te toveren tot een webgale- 
rie, om een contactblad samen te stellen of om 
verschillende kopieën van eenzelfde foto op 
één A4'tje te verdelen. Tenslotte valt Photo- 
merge op, een functie die een serie foto’s aan 


N dobe heeft enkele jaren geleden al goedkope alternatie- 


Deze zesdelige workshop volgen loont: we hebben een Adobe 
Photoshop 6 (winkelwaarde € 1.207,79) ên 3 exemplaren Adobe 
Photoshop Elements (winkelwaarde € 151,25) klaarliggen voor de 


lezers die de beste beeldanimatie maken voor hun favoriete 
computerblad. Hoe jij zo'n pakket kan winnen — en wat je daar precies 
moet voor doen — leggen we je perfect uit in Clickx Magazine 11 van 
26 maart. In dat nummer vind je bovendien een gratis 

cd-rom met onder meer een trial-versie van Photoshop Elements. 
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eventjes € 1.200 neer te tellen voor een 


Photoshop voor iede 


Nu het digitale fototoestel betaalbaar is geworden, lonken softwarefabri- 
kanten naar de creatieve amateur. De professionele beeldbewerker zweert 
bij Adobe Photoshop, maar de liefhebber schrikt terug van de complexi- 
teit en vooral van de prijs. Jan met de pet denkt er niet aan om zomaar 


Photoshop Elements kost € 151,25 voor de 


programma waarmee hij zijn vakantie- Nederlandse versie, een Engelse versie be- 
plaatjes wil opvijzelen. Gelukkig is er taal En engepal 


] haal je de 
proefversie af. Het pakket draait op een pc 
van de Pentium-klasse met 64 MB RAM of op 
een Macintosh PowerPC vanaf Mac OS 8.6. 


elkaar rijgt tot een grote breedbeeldfoto. 
De hobbyist zal niet wakker liggen van de 
functies waarop werd bespaard. Photo- 
shop Elements kent geen CMYK-kleur- 
scheiding en ondersteunt geen actions 
(scripts die verschillende opdrachten na 
elkaar aansturen). In ruil krijgen we wel 
een extra palet met tips, een palet waarin 
de werkwijzen van verschillende basis- 
bewerkingen stap voor stap worden be- 
schreven, een hele resem helpfuncties en een duidelijke handlei- 
ding, allemaal in het Nederlands. 

Kortom, we zijn superenthousiast over de mogelijkheden en we 
zijn er zeker van dat de vlam zal overslaan als je deze zes lessen in 
Photoshop Elements volgt. 


Pixelpraat 


Ruwweg kunnen we de grafische programma’s in twee groepen 
verdelen: paint-programma’s en draw-programma’s. Photoshop is 
een paint-applicatie waarbij ieder beeld uit piepkleine vierkante 
puntjes bestaat, de zogeheten pixels. Als we een cirkel vullen met 
rood, kunnen we daar ergens middenin één pixeltje selecteren en 
blauw kleuren. Adobe Illustrator is dan weer een draw-program- 
ma. Daar wordt dezelfde rode schijf gevormd door een wiskundi- 
ge berekening (vector) en die laat zich als één object interpreteren. 
Voor we aan de slag gaan nog een gouden raad: Photoshop is gek 
op RAM-geheugen; hoe meer RAM-ademruimte het ter beschik- 
king heeft, hoe vlotter het zal werken. Dat zal je beslist ondervin- 
den als je de verschillende filtereffecten uitprobeert. 
Als je geheugenproblemen gewaarwordt op een Windows-com- 
puter kan je RAM-geheugen vrijmaken door ander programma’s 
te sluiten, je pc te herstarten en vervolgens Photoshop opnieuw 
op te starten. Soms moet je gewoon meer RAM-geheugen aan- 
kopen en dat (laten) installeren. 
Bij een Macintosh-computer klik je één keer op het pictogram 
van het programma (niet van de map waarin het programma 
zit). Vervolgens vraag je uit het hoofdmenu de info op (APPEL- 
TJE+I) en daar kan je de hoeveelheid geheugen instellen die het 
programma bij voorkeur inneemt. 


reen! 


Het werkgebied 


Het werkgebied kan je verdelen in zes gro- 
te onderdelen: de menubalk, de sneltoets- 
balk, de optiebalk, het werkdocument, het 
palettenvak en tot slot de paletten. 


A De menubalk 


De menubalk bevat de klassieke menu’s 
voor het uitvoeren van de opdrachten. 
Adobe heeft rekening gehouden met de 
thuisgebruiker die liefst met zo weinig mo- 
gelijk jargon wordt opgezadeld. Zo vind je 
hier een menu-item VERBETEREN. Dat zal 
je niet bij het normale Photoshop-pakket 
aantreffen. Onder VERBETEREN zijn com- 
mando’s gegroepeerd als: AUTO-NIVEAUS, 
AUTO-CONTRAST, DONKERDER MAKEN, FLITS 
VULLEN. 


B De sneltoetsbalk 


De sneltoetsbalk verzamelt de knoppen 
voor algemene opdrachten. Als je de naam 
van een knop of tool wil zien, hou je de 
muisaanwijzer boven het pictogram totdat 
de knopinfo verschijnt. Aan de linkerkant 
van deze balk staat een greep, waarmee je 
de balk naar een andere plaats op je scherm 
kan slepen. Wil je de balk verbergen? Dan 
kies je VENSTER, SNELTOETSEN VERBERGEN. 
En daaronder bevindt zich zoals verwacht: 
SNELTOETSEN TONEN. 


C De optiebalk 


Als je een gereedschap hebt geselecteerd, 
zal je de bijbehorende opties kunnen in- 
stellen in deze balk. De optiebalk is con- 
textgevoelig. Hij past zichzelf aan aan het 
gereedschap dat je kiest. Je selecteert bij- 
voorbeeld het penseel? Dan mag je daar de 
penseelvorm en -grootte kiezen. Je wil het 
gummetje gebruiken? Dan kan je daar de 
breedte van de gum bepalen. Als je tekst 
ingeeft, zoek je in die balk het lettertype, 
de stijl en de kleur. 


D Het gereedschapspalet 


Wat je bij het opstarten van het gereed- 
schap te zien krijgt, is slechts een deel van 
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het werkassortiment. Sommige gereed- 
schapspictogrammen hebben in de rech- 
terbenedenhoek namelijk een klein zwart 
driehoekje en dat betekent dat er een ver- 
volgpalet achter die knop verborgen zit. Je 
zal merken dat het telkens om gereed- 
schappen van dezelfde soort gaat. Achter 
het rechthoekige selectiekader zit de ova- 
le selectiecirkel en achter de lasso huizen 
de veelhoeklasso en de magnetische lasso. 
Door op zo’n knop te klikken en de muis- 
knop ingedrukt te houden, floept dat ver- 
volgpalet tevoorschijn. Probeer dit even 
met de verschillende pictogrammen die je 
hier ziet. De meeste zullen we gebruiken 
tijdens deze lessenreeks. Door de muis- 
aanwijzer boven een gereedschap te hou- 
den, verschijnt niet alleen de naam in de 
knopinfo, maar kan je ook de sneltoets af- 
lezen. Zo zie je dat de airbrush kan wor- 
den opgeroepen door de letter J te typen. 


E Het werkdocument 


Onderaan het werkdocument bevindt zich 
de statusbalk. Daar lezen we het vergro- 
tingspercentage dat van toepassing is. Daar- 
naast kunnen we extra informatie zicht- 
baar maken zoals de documentafmetingen, 
de documentgrootte (het linkergetal is de 
grootte als alle lagen worden samenge- 
voegd; het rechtergetal houdt rekening met 
alle actieve lagen), het documentprofiel (als 
je de naam van het gebruikte kleurenpro- 
fiel wil lezen), de werkschijfgrootte, de ti- 
ming (hoelang de laatste bewerking heeft 
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Hndurd.  Twartgas | Hoev u Type bewerkbare tekst an oen afbeelding. 
| afbeelding. 
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Derkervtau | Groen gas | Lhtproen 
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Horizontale tekst 


NN OK 


geduurd) of de naam van het gebruikte ge- 
reedschap. 


F Het palettenvak 


Dit is een absolute vondst. Vooral op klei- 
ne schermen eisen paletten veel werk- 
ruimte op. In dit vak blijven ze opgebor- 
gen en heb je ze toch altijd bij de hand. Een 
klik op de tab en het palet floept open. 


G De paletten 


Elk palet kan je ook nog eens met de greep 
naar een andere plaats op je scherm sle- 
pen. Eenmaal los uit het palettenvak, kan 
je ze groeperen. Sleep de tab van het ene 
palet over het andere en laat los. Ze zijn op 
maat gesneden van de debutant. Elk palet 
kan je openen of laten verdwijnen via het 
hoofdmenu onder het item VENSTER. 


principe van de animatiefilm. 


CMYK: Een subtractief kleurenmodel dat bestaat uit 
cyaan (C), magenta (M), geel (Yellow) en zwart 
(black) en dat wordt gebruikt in de meeste profes- 


sionele kleurendrukprocessen. 


Seript: Verzameling instructies. 
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Animated gif: Een opeenvolging van gif-afbeeldin- 
gen waardoor een beweging ontstaat, volgens het 
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Het juiste gereedschap 


1} Rechthoekig selectiekader M 


3 Ovaal selactiekader Mm 


» GP Lasso L 
BÄ vealhoeklasso  L 
Te Magnetische lasso L 


LJ Rechthoek 

CD Afgeronde rechthoek 

CD Ovaal 

Ò Veelhoek 

N Lijn 

Ld Aangepaste vormen 
. L3 Vormselectie 


= GP Gummetje E 
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Kleur omwisselen 


Achtergrondkleur 


Rechthoekig selectiekader 
Hiermee selecteer je rechthoekige vlakken. Met 
de SHrFT-toets ingedrukt selecteer je een perfect 
vierkant. 


Ovaal selectiekader 
Vormt een ovaal selectiekader. Met de SHrFT-toets 
ingedrukt maak je een perfecte cirkel. 


Lasso 


Yipee, vang een willekeurige selectie. 


Veelhoeklasso 
Met iedere muisklik bepaal je een fixeerpunt en zo 
selecteer je veelhoekige en rechte vormen. 


Magnetische lasso 

We love it. Hiermee maak je een selectie die van- 
zelf de rand van een object volgt. Elke muisklik 
geeft een fixeerpunt. 


Uitsnijden 
Hiermee maak je een uitsnede en knip je de over- 
tollige randen weg. 
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Verplaatsen 
Wat je eerst geselecteerd hebt, kan je met dit ge- 
reedschap verplaatsen. 


Toverstaf 

Abracadabra, in één klik worden de gebieden van 
ongeveer dezelfde kleur geselecteerd. Hoe ‘onge- 
veer’, dat bepaal je in de opties. 


Horizontale tekst 
Hiermee plaats je tekst in een afbeelding die ge- 
woon van links naar rechts loopt. 


Verticale tekst 
Nu loopt de tekst verticaal. 


Vormgereedschappen 
Hiermee maak je snel rechthoeken, afgeronde 
rechthoeken, veelhoeken en aangepaste vormen. 


Lijn 

Om lijnen te maken in alle diktes en transparan- 
ties. Deze tool zit vreemd genoeg verstopt onder 
de vormgereedschappen. 


Airbrush 

Zo spuit je de voorgrondkleur op een afbeelding. 
In de optiebalk bepaal je de druk, de dekking, en- 
zovoort. 


Emmertje 
Je vult een geselecteerd gebied in één keer met de 
voorgrondkleur. 


Gum 

Je gomt de voorgrond weg en dan verschijnt de 
achtergrond. In dit plaatje is de achtergrond trans- 
parant, dat merk je aan het schaakbordeffect. 


Achtergrondgummetje 
Hiermee maken we de pixels in een laag transpa- 
rant. 


Tovergummetje 

Dit selecteert alle overeenkomende aangrenzende 
pixels. Hier hebben we zo de letters op de zwarte 
band transparant gemaakt. 


Verloop 

Je brengt zo een verloopvulling aan, standaard van 
voorgrondkleur naar achtergrondkleur. Bekijk ze- 
ker de verschillende opties. 


Penseel 

In de optiebalk bepaal je de grootte van het pen- 
seel. Je kan een penseel met zachte of natte ran- 
den kiezen. 


Potlood 


Hiermee teken je vormen met harde randen. 


Penseel impressionist 
Om gestileerde penseelstreken uit te voeren. Ex- 
perimenteer met instellingen in de optiebalk. 


Vervagen 


{5 Vervaagt een bepaald deel van een afbeelding, zo- 


als hier de bovenkant van de hoef. Handig om har- 
de randen te verzachten. 


Scherper 

Wil je een bepaald stukje verscherpen, dan gebruik 
je dit gereedschap. Hier hebben we de vingers over- 
dreven verscherpt. 


Spons 
Hiermee wijzig je de verzadiging van de kleur, zo- 
als in dit geval de hand. 


Natte vinger 


Je veegt de kleuren in elkaar. 


Rode oogjes verwijderen 
De rode oogjes krijgen krijgen hiermee de tint van 
de voorgrondkleur. 


Tegenhouden 


Je laat een deel oplichten. Hier de rechterkant van 
het gezicht. 


Doordrukken 
Net het tegenovergestelde. Nu is de rechterkant 
iets donkerder. 


Kloonstempel 
Om te klonen druk je op de Arr-toets (Mac OS: Op- 
TION-toets) terwijl je met de muis klikt op het punt 
dat je wil kopiëren. Laat dan de toets los en begin te 
stempelen door de muis naar de nieuwe positie te 
brengen en te klikken. 


Patroonstempel 
Kies een patroon uit de optiebalk en breng het met 
de kloonstempel over op je afbeelding. 


Handje 


Hiermee schuif je de afbeelding door het venster 


Pipet 

Je selecteert een bepaalde kleur van een afbeelding. 
De kleur die je ermee ‘opzuigt’ wordt meteen de 
voorgrondkleur. 


Zoom 
Om de afbeelding te vergroten of te verkleinen 
(ALT-toets, Mac OS: OPTION-toets) 


Voorgrondkleur- 
Achtergrondkleur 


Het linkervakje is de voorgrondkleur en daaron- 
der staat de achtergrondkleur. 

Klik op het gebogen pijltje om beide kleuren te ver- 
wisselen. Klik op het zwart-witvak om de stan- 
daardinstelling te verkrijgen. 


las 
el 
Lul 
NN 
H 
Lul 
ae 
Lul 
®) 
a 


Foto’s bewerken met Photoshop Elements 


Hors(e)-d’'oeuvre 


ware om foto’s rechtstreeks te importeren van een digitale ca- 

mera. Daarvoor kies je BESTAND en IMPORTEREN en daar se- 
lecteer je jouw digitale camera in het submenu. Op die manier wor- 
den de afbeeldingen ingeladen zoals je ze zou downloaden. 
Uiteraard kan je de afbeeldingen ook scannen. De meeste scan- 
ners laten zich eveneens door het programma aanspreken via de 
opdracht IMPORTEREN. Dat komt omdat er tijdens de installatie- 
procedure van de scansoftware een insteekmodule werd toegevoegd 
in de Photoshop-map. Als je scanner niet werd geleverd met een 
stuurprogramma dat compatibel is met Adobe Photoshop kan je 
hem nog steeds bereiken via de TWAIN-interface. 


= erst nog even dit: Photoshop Elements is voorzien van soft- 


Stap 1 
Rechttrekken en uitsnijden 


We vertrekken van een slecht voorbeeld. Deze foto werd scheef in- 
gescand en bovendien zijn de kleurtonen niet optimaal. Het re- 
sultaat is kleurloos, het lijkt alsof er een sluier over de foto hangt. 
Het plaatje opnieuw inscannen hoeft niet. Via de opdrachten ArF- 
BEELDING, ROTEREN, AFBEELDING RECHTTREKKEN zal het programma 
dit plaatje perfect haaks zetten. Of beter nog: met de opdrachten 
AFBEELDING, ROTEREN, AFBEELDING RECHTTREKKEN EN BIJSNIJDEN doet 
Photoshop Elements hetzelfde en zal het de overtollige ruimte rond 
de foto wegsnijden. 
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Bij wijze van voorproefje gaan we enkele van de hierboven aange- 
haalde gereedschappen toepassen op de foto van dit welgema- 


nierd Brabants trekpaard. Links zie je de 
originele foto en rechts het resultaat nadat 
we die foto door deze workshop hebben 
gehaald. 


Verbeteren Laag Selecteren Filter Weergave ' 


Vrij roteren 

90° linksom 

90° rechtsom 

180° 

Horizontaal draaien 
Verticaal draaien 


Formaat wijzigen 
Modus 
Aanpassingen 
Transformatie 


Histogram... Canvas 90° linksom 


Canvas 90° rechtsom 
Canvas 180° 

Canvas Eigen... 

Canvas horizontaal draaien 
Canvas verticaal draaien 


Afbeelding rechttrekken 
Afbeelding rechttrekken en bijsnijden 


Stap 2 
Kleurtoon optimaliseren 


We gaan de foto meer leven inblazen met de menu-items die we 
onder VERBETEREN vinden. Gemakkelijkheidshalve zouden we 
daar VERBETEREN, AUTO-NIVEAUS EN Jor VERBETEREN, AUTOCONTRAST 
kunnen gebruiken. We kiezen liever de opdracht Nrveaus. Hier- 
mee leggen we de lichtste en donkerste pixels in een afbeelding 
vast, zodat de tussenliggende pixelwaarden evenredig herver- 
deeld worden. Met de opdracht Niveaus krijg je meestal goede 
resultaten als de spreiding van de pixelwaarde slecht is. 

In een histogram merken we meteen wat er aan de hand is en 
kunnen we doelbewust bijsturen. De lijnen van het histogram 
geven het aantal pixels aan in waarden van o tot 255. Links staan 
alle donkere en rechts alle lichte pixels. 

Bij een goede foto zal het histogram gelijkmatig verdeeld zijn. 
De berg lijntjes (de invoerwaarden) strekt zich dan uit over de 
volledige breedte van het diagram. In deze afbeelding merken 
we dat er zowel links als rechts waarden ontbreken; het geberg- 
te toont links en rechts een laagplateau. De gescande afbeelding 
is zoutloos omdat er geen diepgekleurde of heel heldere pixels 
zijn. In het histogram kunnen we van ieder kleurkanaal afzon- 
derlijk zo’n grafiek bekijken en hierdoor zal telkens de diagno- 
se bevestigd worden. 

Door één muisklik op de knop AUTOMATISCH zoekt Photoshop 
zelf de donkerste en lichtste waarden en maakt het programma 
op die manier een kleurtooncorrectie. We hebben in het dia- 
loogvenster uiteraard de optie VOORBEELD aangevinkt, zodat we 
het effect van de ingreep onmiddellijk kunnen bekijken, voor 
we met de OK-knop bevestigen. 

We kunnen de niveaus eveneens met de pipetten corrigeren. 
Met het donkere pipet klik je op het deel van de foto dat je tot 


Konaat(RGB_ 4) CJ 
Ĳ Invoemiveaus: ej [zs | 


Cam: EE 
Invoemiveaus:[31_ | 


Ml Voorbeeld 


zwart wil corrigeren en het lichte pipet gebruik je om de refe- 
rentie voor wit te bepalen. Persoonlijk raden we deze manier van 
corrigeren af en als je ze toch wil gebruiken, zorg dan dat het 
Infovenster te zien is: VENSTER , TOON INFO. In dat extra venster 
zal je de lichtste en donkerste punten in de numerieke waarden 
herkennen. 

Je kan veel beter de driehoekjes van de invoerniveaus handma- 
tig (pardon, muismatig) slepen tot de linker- en rechtervoet van 
de berg. Als je dan op OK klikt en opnieuw het histogram op- 
roept, zal je merken dat de laagvlaktes verdwenen zijn. Tegelijk 
kan je kanaal per kanaal aanpassen. Het middelste driehoekje 
is het belangrijkste en wordt het gammapunt genoemd. Met het 
gammapunt regelen we de halfdonkere kleuren. Door dat punt 
naar rechts te slepen worden de kleuren donkerder en als je het 
naar links sleept, krijg je het tegenovergestelde effect. Gebruik 
de schuifregelaars van de balk UrrvoERNIVEAUS om het contrast 
in de afbeelding bij te stellen. De zwarte regelaar regelt de scha- 
duwen, de witte de hooglichten. 


Stap 3 
Verscherpen 


Om beelden subtiel te verscherpen wordt meestal de filter On- 
scherp masker gebruikt: FILTER, VERSCHERPEN, ONSCHERP MAS- 
KER. De naam is misleidend: je gebruikt de filter wel degelijk om 
beelden scherper te maken. 
Veel Photoshop-gebruikers 
kunnen niet zonder deze filter. 
Bij HOEVEEL voeg je een waar- 
de in tussen 1 en 5oo. Hoe ho- 
ger die waarde, hoe meer effect. pe 
Met de optie STRAAL spreid je P [4 Voorbeeld 
het effect van de filter. Lage Er 

waarden zorgen voor scherpe : B ì 
afbeeldingen, een hogere waar- H 100% 
de geeft een zachter effect. 


DREMPEL bepaalt in hoever (een Pe % 


waarde tussen o en 255) Pho- 


toshop de randen herkent in de = 


afbeelding. Straal: pbtels 
Drempel: lo | niveaus 


pe 


Onscherp masker 


TWAIN: Stukje software dat gestandaardiseerde 
uitwisseling van beelden mogelijk maakt. 
Hierdoor kunnen bijvoorbeeld door scanners en 
digitale camera’s gemaakte afbeeldingen worden 
ingelezen in elk beeldbewerkingspakket dat 
TWAIN ondersteunt (gelukkig zijn ze dat tegen- 
woordig bijna allemaal). 
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Stap 4 
Storende elementen verwijderen 


Ten slotte zullen we de tuinstoelen wegstempelen die op de ach- 
tergrond tegen de witte voorgevel staan. De KLOONSTEMPEL werkt 
met een bron en een doel. Hiervoor klik je met de Arr-toets (Mac 
OS: OPTION-toets) ingedrukt op de witte voorgevel. Je laat de 
toets los en begint te stempelen door de muis naar de nieuwe 


positie (de tuinstoelen) te brengen en te klikken. In de OPTie- 
BALK kan je de breedte van de stempel regelen. 

Door met kleine walsbewegingen te werken, kloneren we de ach- 
tergevel over de tuinstoelen. Hou tijdens het stempelen zeker je 
bronpuntin het oog. Gelukkig is er de opdracht BEWERKEN, STAP 
TERUG (ALT-TOETS+Z, Mac OS: APPELTJE+Z) waarmee je de be- 
werking telkens ongedaan kan maken. 

Het is trouwens belangrijk om vaak van bronpunt te verande- 
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ren en kleine schilderbewegingen te maken. Als je gaat schrob- 
ben krijg je een kunstmatige structuur. 

Als je de stempel gebruikt om krasjes te retoucheren, kies je in 
het penseelvenster altijd een penseel met een zachte rand dat 
bovendien net iets groter is dan de kras of vlek die je wil ver- 
bergen. Bovendien werkt het stukken makkelijker als je flink in- 
zoomt. 


— Dirk Schoofs — 
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De antwoorden op jouw vragen: 


Wat zit er in je computer? 
Wat komt er in aamerking voor een update? 
Waar koop je je materiaal? 


Met 29 pagina’s stap voor stap workshops: 


test zelf de snelheid van je pc e installeer een nieuwe geluids- 
kaart overstappen op ADSL of kabel e deel je internetverbin- 
ding met je huisgenoten e … 


En 20 pagina's tests: 


digitale camera's e geluidskaarten e besturingssystemen 
grafische kaarten e LCD-schermen e … 


